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การทำอินโฟกราฟิก (Infographic) เพ่ือการประชาสัมพันธ์ 
 

 ปัจจุบันเอกสารหรือข้อมูลต่างๆ มีการนำเสนอในรูปแบบ Infographic ซึ่งเป็นการย่อข้อมูลเพื่อให้ 
ประมวลผลได้ง่าย ซึ่งเป็นท่ีนิยมและเหมาะสำหรับคนในยุค Social ท่ีต้องการเข้าถึงข้อมูลท่ีซับซ้อนในเวลา 
อันรวดเร็วท่ีสามารถเข้าถึง เข้าใจ ด้วยข้อมูลท่ีถูกคัดกรองมาเป็นอย่างดี ทำให้ ผู้อ่านเข้าใจง่าย ดังนั้น               
การนำเสนอในรูปแบบ Infographic จึงสามารถนำมาประยุกต์ใช้ในการนำเสนอข้อมูลของหน่วยงานให้มี
มุมมองท่ีทันสมัย ง่ายต่อการเข้าใจ และดึงดูดความสนใจของผู้อ่านด้วยรูปแบบ สีสันท่ีน่าสนใจ 
 

 
  

 
  Information คือข้อมูล Data ข้อมูลดิบ ข้อเท็จจริงท่ีเกิดขึ้น  

         Information คือการนำข้อมูลดิบนำมาสรุป คิด วิเคราะห์ แยกแยะ สรุปผล  
         Infographic คือการนำข้อมูลมาสรุปเป็นสารสนเทศ ในลักษณะของกราฟิก   
                          ตรงตามท่ีผู้ส่ือสารต้องการ 

  

ดังนั้น อินโฟกราฟิกเพื่อการประชาสัมพันธ์ (Infographic for PR) คือการแปลงข้อมูลข่าวสาร         
ท่ีซับซ้อน ปริมาณมาก หรือสถิติท่ีเข้าใจยาก ให้เป็นภาพกราฟิกท่ีสวยงาม อ่านง่าย จดจำได้เร็ว ช่วยดึงดูด
ความสนใจมากกว่าตัวอักษรปกติ เหมาะสำหรับการสร้างการจดจำแบรนด์ (Brand Awareness) การเล่า
เรื่องราว และการกระจายข้อมูลผ่านส่ือสังคมออนไลน์ 

 
 

  
 
 
 
 
 

ความหมายของ 
Infographic 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
รูปแบบของภาพมี 2 รูปแบบ คือ  

1. เวกเตอร์ Vector มีลักษณะของสีท่ีแน่นอน Zoom in Zoom out ไม่ทำให้เสียคุณภาพของไฟล์ 
การย่อขยายภาพไม่แตก ข้อเสีย คือ ไม่สามารถทำให้สภาพแสงเหมือนจริงได้ 100 % ส่ิงท่ีเราจะได้คือไฟล์ท่ีมี
คุณภาพสูงไฟล์มีขนาดเล็ก  

2. ภาพแบบราสเตอร์ Raster/Bitmap เป็นภาพท่ีถูกเก็บไว้เป็น Pixel มีการเก็บค่าสีท่ีฉพาะเจาะจง 
ในแต่ละ Pixel ได้มาจากการถ่ายภาพ ถ้าขยายภาพเป็นขนาดใหญ่ทำใหP้ixel แตก 
  
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 



ความละเอียดของภาพ Resolution  
 Resolution ยิ่งมีค่ามาก ความละเอียดก็จะสูง ไฟล์ท่ีได้มีขนาดใหญ่ (เช่น งานบนหน้าจอ ส่ือดิจิทัล 
ควรปรับ 72 Pixel/Inch หมายความว่า ใน 1 นิ้ว มี pixel อัดกัน 72 เมตร แต่ปัจจุบัน มีหน้าจอแบบ 
Retina Display ควรปรับ 150 Pixel/Inch  

การทำอินโฟกราฟิก ท่ีใช้สำหรับส่ิงพิมพ์ ต้องใช้ Resolution 300 Pixels/Inch เท่านั้น ใช้ 72 ไม่ได้ 
เนื่องจากความละเอียดไม่พอ ซึ่งเครื่องพิมพ์จะพิมพ์เป็น 300 Pixel/Inch 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดของภาพที่นิยมในงานกราฟิก  
 1. Photoshop : สี เอฟเฟก เลเยอร์  

2. Illustrator : ไฟล์มาตรฐาน เปิดแก้ไขได้ตลอดเวลา คุณสมบัติคล้าย Photoshop  
3. Bitmap : เป็นไฟล์มาตรฐานของระบบปฏิบัติการวินโดว์ ไม่เป็นท่ีนิยม  
 

ปัจจุบันที่นิยม คือ  
1. JPG : เป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดเล็ก แต่ยังคงความคมชัด นิยมสร้างเว็บไซต์หรือนำไป 

เผยแพร่ในส่ือดิจิทัลต่างๆ ไม่เหมาะสมสำหรับงานนำเสนอ  
2. PNG : คล้าย JPG แต่พิเศษกว่าสามารถเจาะพื้นหลังให้โปร่งใสได้  
3. GiF (.gif) : เป็นไฟล์ท่ีถูกบีบอัดให้มีขนาดเล็กมากๆ ทำให้ สูญเสียความคมชัด และสูญเสีย 

รายละเอียดเยอะ รองรับค่าสีได้ 256 สีเท่านั้น คุณสมบัติพิเศษของ Gif ให้นึกถึงคอมเม้นท์ในเฟสบุ๊คท่ีเป็น 
GIF เป็นอนิเมชันท่ีสามารถขยับได้  

4. TIFF (.tiff) : ไม่ค่อยได้ใช้ เป็นไฟล์ท่ีไม่มีการบีบอัดข้อมูลความคมชัดสูงมาก ไฟล์ใหญ่ ใช้ใน        
ส่ือส่ิงพิมพ์ RAW เป็นไฟล์ท่ีมีขนาดใหญ่มาก เนื่องจากไม่มีการบีบอัด ได้มาจากกล้องถ่ายรูปเหมาะกับ            
การเป็นข้อมูลต้ังต้น หรือแปลงเป็นส่ือต่างๆ ทำเป็นภาพต้นฉบับ 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ความหมายของส ี



  
 เทคนิคในการนำสีไปใช้งาน  

การเลือกใช้สีไม่มีกฎตายตัว มี 4 แบบด้วยกัน 
 

 
 
 
 
 
  
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Mono 
เป็นการใช้สีโทนเดียวกันทั้งหมด 

เค้าใช้เล่นเฉกสี 

Triad  
สีสามเหล่ียมด้านเท่า นึกถึงวงจรสี 

Complement 
 

เป็นการใช้สีตัดกันหรือสีตรงกันข้าม นึกถึงวงจรสี ควรใช้สีในปริมาณที่แตกต่างกัน  
กฎ 80/20 เด่นที่ต้องการโชว์ 20 อีก 80 จะช่วงเป็นพื้นให้ 20 นั้นเด่น 

Analogic  
 

สีข้างเคียง นึกถึงวงจรสีสำหรับยุคปัจจุบัน มีตัวช่วยในการเลือกสีมาใช้ในงานออกแบบ
ช้ินงาน Infographic https://color.adobe.com / https://paletton.com คลิกเข้าไป

จะโชว์จานสี หรือวงล้อสีขึ้นมา เลือกกฎการใช้สี สามารถนำชุดสี save ไปใช้ใน  
Adobe illustrator ได้ 

https://color.adobe.com/
https://paletton.com/


ตัวอักษร Body & Proportion ประกอบด้วย  
1. Body คือ แขนและขา  
2. Proportion คือ ตัวอักษร ตัวปกติ (Regular) ตัวเอียง (Italic) ตัวหนา (Bold)  
    ตัวหนาเอียง (Bold Italic)  

 

รูปแบบของตัวอักษร ประกอบด้วย  
1. Serif เหมาะกับส่ือท่ีเป็นทางการ  
2. San Serif เหมาะกันงานท่ีไม่ทางการมากนัก ทันสมัย  
3. Antique เหมาะกับยุคสมัย ย้อนยุค งานเป็นเอกลักษณ์  
4. Script เป็นลักษณะลายมือ ไม่เป็นทางการ ดูสนุกสนาน  

 

การเลือกใช้ฟอนต์  
1. ความหมายต้องเข้ากัน ความหมายของคำและฟอนต์ต้องไปด้วยกันได้  
2. อารมณ์ของฟอนต์ อารมณ์ของงานกับฟอนต์ต้องไปในทิศทางเดียวกัน เช่น 
     - ถ้าต้องการความน่าเช่ือถือ ก็อาจจะเลือกใช้ฟอนต์ Serif  

- ถ้าต้องการงานท่ีดูโมเดิร์นทันสมัย ก็เป็นฟอนต์ San Serif  
- ถ้าต้องการฉูดฉาดอย่างป้ายโปสเตอร์ลดราคา เลือกใช้ฟอนต์ท่ีไม่เป็นทางการมาก  
  เช่น Script  

 

การวางตำแหน่งของตัวอักษร  
ปกติการอ่านหนังสือของคนไทยจะอ่านจากซ้ายไปขวา พอหมดบรรทัดก็จะขึ้นซ้ายไปขวาใหม่ไปเรื่อย  ๆ          

ถ้าใส่โลโก้ไม่จำเป็นอยู่มุมบนด้านซ้าย จุดเน้นคือทำให้หนาและใหญ่ขึ้น ดังนั้นควรมีจุดเดียวในงานออกแบบ 
เช่น ช่ือเรื่องงานออกแบบยิ่งใช้ฟอนต์น้อยเท่าไรยิ่งดี ไม่ควรใช้ฟอนต์เกิน 2 ฟอนต์ แต่ส่วนมากใช้ฟอนต์เดียว 
 

ประโยชน์ที่ได้รับจากการพัฒนาความรู้ 
 1. สามารถนำแนวคิด และหลักการไปสร้างสรรค์งานอินโฟกราฟิกได้ 

2. มีความรู้ความเข้าใจในกระบวนการผลิตส่ืออินโฟกราฟิก 
3. สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่ต่อได้ 
 
 

 


