
 บันทึกข้อความ 
ส่วนราชการ  สถานีพัฒนาที่ดินล าพูน โทร. 0-5309-6046 E-mail : lpn01@ldd.go.th  

ที ่  กษ 0813.09/513 วันที ่         8  กันยายน   2569                        

เรื่อง   ขอส่งสรุปบทเรียนที่ได้จากการพัฒนาความรู้ เพ่ือใช้ประกอบการประเมิน รอบที่ 2 ปีงบประมาณ 2569    . 

เรียน ผู้อ านวยการสถานีพัฒนาที่ดินล าพูน 

ด้วยข้าพเจ้า  นายภูมิ แก้วอินตา  ต าแหน่งเจ้าพนักงานการเกษตรอาวุโส  สังกัดสถานี
พัฒนาที่ดินล าพูน  ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 6 ได้เข้ารับการฝึกอบรมผ่านสื่ออิเลคทรอนิคส์  (E-Training)  
หลักสูตรกรมพัฒนาที่ดิน (LDD E-Training)  จ านวน  1  เรื่อง“แหล่งน  าในไร่นานอกเขตชลประทาน รุ่น 02 
ปี 2569” และการฝึกอบรมผ่านสื่ออิเลคทรอนิคส์ (E-Training)  หลักสูตรสถาบันพัฒนาบุคากรภาครัฐด้าน
ดิจิทัล   (TDGA)  จ านวน 2 เรื่อง  ความเข้าใจการบริหารความเสี่ ยงและความปลอดภัยไซเบอร์ 
(Understanding Cybersecurity Risk Management)” และ เรื่อง  “เรียนรู้ Prompt Engineering สู่ความ
เป็นผู้เชียวชาญ AI” 

ในการนี  ขอส่งสรุปบทเรียนจ านวน 1 เรื่อง คือ หลักสูตร “เรียนรู้ Prompt Engineering สู่
ความเป็นผู้เชียวชาญ AI”  พร้อมทั งได้แนบเอกสารหลักฐานการเข้ารับการพัฒนาความรู้ ดังรายละเอียดที่แนบ
มาพร้อมนี   

จึงเรียนมาเพ่ือโปรดทราบ 
 
 
 
 

        (นายภูมิ  แก้วอินตา) 
              เจ้าพนักงานการเกษตรอาวุโส 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



แบบฟอร์มสรุปบทเรียน การพัฒนาความรู้ ตามตัวช้ีวัดระดับความส าเร็จ 

ของการพัฒนาความรู้ บุคลากร ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต 6 

รอบท่ี   2   ปีงบประมาณ   2569    

ชื่อ-สกุล   นายภูมิ  แก้วอินตา   ต าแหน่ง  เจ้าพนักงารการเกษตรอาวุโส   
หน่วยงาน สถานีพัฒนาที่ดินล าพูน  ส านักงานพัฒนาที่ดินเขต  6 
ชื่อหลักสูตร เรียนรู้ Prompt Engineering สู่ความเป็นผู้เชยีวชาญ AI  วันที่อบรม  19-27 สิงหาคม 2569 
หน่วยงานผู้จัด  สถาบันพัฒนาบุคลากรภาครัฐด้านดิจิทัล (TDGA) 

 

หัวข้อ รายละเอียด 

1. ชื่อบทเรียน/ องค์ความรู้ 
 

เรียนรู้ Prompt Engineering สู่ความเป็นผู้เชียวชาญ AI   

2. วัตถุประสงค์ของการเรียนรู้ 1. เพ่ือเพ่ิมพูนทักษะในการสื่อสารและสั่งการ AI  
2. เพ่ือเรียนรู้การใช้งานและประยุกต์ใช้ AI เป็นผู้ช่วยใน
การท างานให้มีประสิทธิภาพเพ่ิมมากขึ น 

3. ความส าคัญ หลักการและเหตุผล การปรับเปลี่ยนบริบทการท างานในยุค Generative AI ใน
ปัจจุบัน ปัญญาประดิษฐ์สร้างสรรค์ (Generative AI) ได้เข้า
มามีบทบาทอย่างยิ่งในการขับเคลื่อนองค์กรทั งภาครัฐและ
เอกชน ซึ่งไม่ได้เป็นเพียงเครื่องมือค้นหาข้อมูล แบบเดิม แต่
เป็น "ผู้ช่วยอัจฉริยะ" (AI Assistant) ที่สามารถประมวลผล 
ภาษา วิ เคราะห์ข้อมูล ร่างเอกสาร และสนับสนุนการ
ตัดสินใจได้ในระดับสูง การเรียนรู้ Prompt Engineering จึง
เป็นทักษะส าคัญขั นพื นฐาน (Essential Skill) เพ่ือเปลี่ยน
บทบาทจาก "ผู้ ใช้งานทั่วไป" ไปสู่  "ผู้สั่งการ AI อย่างมือ
อาชีพ" 

4. สาระส าคัญ/เนื อหาบทเรียน ปัญหาหลักของการใช้งาน AI และแนวคิด Garbage In, 
Garbage Out หนึ่งในอุปสรรคส าคัญ ที่ผู้ใช้งานส่วนใหญ่พบ
เจอคือ AI ตอบไม่ตรงประเด็น ให้ข้อมูลที่กว้างเกินไป หรือ
เกิดปรากฏการณ์ การสร้างข้อมูลเท็จ/การมโนของ AI ซึ่ง
สาเหตุหลักไม่ได้เกิดจาก AI ขาดความรู้ แต่เกิดจากค าสั่ง 
(Prompt) ที่ ไม่ อัดแน่นด้ วยบริบท  ที่ เพี ยงพอหลักการ 
Garbage In, Garbage Out (GIGO) และค าสั่งที่คลุมเครือ
หรือกว้างเกินไป (Bad Prompt)  ย่อมได้ผลลัพธ์ที่กว้าง ไม่
ปะติดปะต่อ และไม่สามารถน าไปใช้งานจริงได้  ค าสั่งที่มี
โครงสร้างและบริบทชัดเจน (Effective Prompt) ย่อมได้
ผลลัพธ์ที่แม่นย า ตรงวัตถุประสงค์ และลดเวลาในการแก้ไข
งาน 

5. ความรู้/ ทักษะที่ได้รับเพ่ิมขึ น มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับ AI มากขึ น สามารถมองเห็น
ศักยภาพและข้อจ ากัดของ AI ได้อย่างถูกต้อง สามารถน า AI 



หัวข้อ รายละเอียด 
มาใช้เพ่ิมประสิทธิภาพ ความรวดเร็ว และความแม่นย าใน
การท างาน 

6. ความเป็นประโยชน์ต่อตนเอง 1. สามารถน าไปประยุกต์ใช้การการท างาน ให้การท างาน
สะดวกและรวดเร็วมากขึ น 

2. ความเป็นประโยชน์ต่อหน่วยงาน การเพ่ิมประสิทธิภาพและลดระยะเวลาในการท างาน ช่วยใน
การวิเคราะห์ข้อมูลเชิงลึก ตรวจสอบความสมบูรณ์ของ
เนื อหา น าเสนอแนวคิดได้อย่างสร้างสรรค ์

3. การถ่ายทอด/ แบ่งปันความรู้ การพูดคุยแบ่งปันความรู้กับเพ่ือนร่วมงาน 

4. ปัญหา/ อุปสรรค ในการน าความรู้ไป
ใช้ 

1. ปัญหาสัญญาณอินเตอร์เน็ตไม่ครอบคลุมทุกพื นที่ 

5. ข้อเสนอแนะ/ แนวทางพัฒนาต่อ
ยอด 

1. ควรมีการเปิดหลักสูตรในการทดลองปฏิบัติในการใช้
ระบบ AI โดยเฉพาะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 





 


