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	Digital Literacy : ความฉลาดทางดิจิทัล (Digital Intelligence)
	ความฉลาดทางดิจิทัล คือ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและข้อมูลในการตัดสินใจ และการแก้ไขปัญหาโดยใช้ความรู้และทักษะทางด้านเทคโนโลยีในการวิเคราะห์ข้อมูลและการประมวลผลข้อมูลความฉลาดทางด้านดิจิทัล เป็นผลการศึกษาและพัฒนาตนเองของ DQ Institute หน่วยงานที่เกิดขึ้นจากความร่วมมือของภาครัฐและเอกชนทั่วโลกร่วมกันประสานงานกับ World Economic Forum ที่มุ่งมั่นให้เด็กทุกคนในประเทศไทยได้รับการศึกษาทางด้านทักษะพลเมืองดิจิทัลที่มีคุณภาพและใช้ชีวิตบนโลกออนไลน์อย่างปลอดภัยด้วยความก้าวหน้าของเทคโนโลยีสมัยใหม่ ความฉลาดทางด้านดิจิทัล   มี 8 ด้าน ในระดับพลเมืองของดิจิทัล ซึ่งเป็นความสามารถในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและสื่อในรูปแบบ ที่ปลอดภัย รับผิดชอบ และมีจริยธรรม
	ทักษะในการรักษาอัตลักษณ์ที่ดี ของตนเอง Digital Citizen Identity
	ความสามารถในการสร้างและบริหารจัดการอัตลักษณ์ที่ดีของตนเอง  ได้ดีทั้งในโลกออนไลน์ และโลกความจริง
	ทักษะการคิดวิเคราะห์ มีวิจารณญาณที่ดี Critical Thinking
	ความสามารถในการวิเคราะห์แยกแยะระหว่างข้อมูลที่ถูกต้อง และข้อมูลที่ผิดข้อมูล   ที่เนื้อหาดีและข้อมูลที่อันตราย ข้อมูลติดต่อทางออนไลน์ที่น่าเชื่อถือและน่าสงสัย
	ทักษะการรักษาความปลอดภัย ของตนเองในโลกไซเบอร์ Cybersecurity Management
	ความสามารถในการป้องกันข้อมูลด้วยการสร้างระบบความปลอดภัยที่เข้มแข็ง และป้องกันการโจรกรรมข้อมูลหรือโจมตีทางออนไลน์ได้
	ทักษะการรักษาข้อมูลส่วนตัว Privacy Management
	มีดุลยพินิจในการจัดการข้อมูลส่วนตัว โดยเฉพาะการแชร์ข้อมูลออนไลน์เพื่อป้องกันความเป็นส่วนตัวของตนเองและผู้อื่น
	ทักษะการจัดสรรเวลาหน้าจอ Screen Time Management
	ทักษะการรับมือการกลั่นแกล้ง บนโลกออนไลน์ Cyberbullying Management
	ความสามารถในการบริหารเวลาในการใช้อุปกรณ์ดิจิทัล การควบคุมสมดุลระหว่าง โลกออนไลน์และโลกความจริง
	ความสามารถในการเข้าใจธรรมชาติของการใช้ชีวิตในโลกดิจิทัลว่าจะหลงเหลือ ร่องรอยข้อมูลทิ้งไว้เสมอ รวมถึงเข้าใจผลลัพธ์ที่อาจเกิดขึ้นเพื่อการดูแลสิ่งเหล่านี้ อย่างมีความรับผิดชอบ
	ความสามารถในการรับรู้ และรับมือการคุกคาม ข่มขู่ ทาร้าย หรือใช้ถ้อยคำหยาบคาย การหลอกลวง การคุกคามทางเพศ และการแอบอ้างตัวตนผู้อื่น
	ทักษะการใช้เทคโนโลยี อย่างมีจริยธรรม Digital Empathy
	มีดุลยพินิจในการบริหารจัดการข้อมูลส่วนตัว โดยเฉพาะการแชร์ข้อมูลออนไลน์  เพื่อป้องกันความเป็นส่วนตัวทั้งของตนเองและผู้อื่น


	อัตลักษณ์ดิจิทัล Digital Identity
	โลกดิจิทัล Digital World คือ โลกเสมือนที่ถูกสร้างขึ้นคู่ขนานกับโลกความจริง พื้นที่ในโลกดิจิทัลถูกสร้างขึ้นจากอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ที่สามารถกำหนดพื้นที่กิจกรรมได้ ใช้เป็นพื้นที่  พูดคุยแลกเปลี่ยนประสบการณ์ พื้นที่ในการ ซื้อ -ขายสินค้า โดยมีเฉพาะสมาชิกที่เป็นพลเมืองดิจิทัลเท่านั้น ทั้งนี้โลกดิจิทัลและโลกความจริงมีความแตกต่างกันหลายด้านดังต่อไปนี้
	โลกดิจิทัล
	โลกความจริง
	มารยาทในโลกดิจิทัล


	อัตลักษณ์ดิจิทัล Digital Identity
	การสร้างอัตลักษณ์ที่ดี
	- ค้นหาข้อมูลของตนเองบนโลกดิจิทัล                            - การลบข้อมูลดิจิทัลด้วยตนเอง           - การลบข้อมูลที่เป็นการกระทำของผู้อื่น                         - เริ่มสร้างตัวตนที่ดีบนโลกดิจิทัล
	ความเป็นส่วนตัวในโลกดิจิทัล Digital Privacy
	Personal Information ข้อมูลส่วนบุคคลที่สามารถเผยแพร่ได้ไม่เป็นอันตราย                    Private Information ข้อมูลส่วนบุคคลที่ไม่ควรเปิดเผยเป็นสาธารณะ เนื่องจากความปลอดภัยทั้งตัวตนบนโลกดิจิทัลและชีวิตจริง
	- ไม่เปิดเผยหรือเผยแพร่ข้อมูลที่ไม่ควรเปิดเผย  - จัดอุปกรณ์ให้ปลอดภัย - หลีกเลี่ยงการตั้งโปรไฟล์ในโซเชียลมีเดียให้เป็นสาธารณะ  - ตั้งรหัสผ่านให้มีความปลอดภัย - ทำความเข้าใจกับเงื่อนไขและข้อตกลงในการใช้โปรแกรม
	การจัดการข้อมูลส่วนตัว

	การใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม Digital Use
	การใช้เทคโนโลยีอย่างสมดุล Balanced Use of Technology
	เวลาการใช้หน้าจอ มีผลกับร่างกายและการใช้ชีวิต
	สมดุลเวลาหน้าจอหลักเกณฑ์ในการ จัดการสมดุลให้กับเวลาหน้าจอ
	การจัดการความปลอดภัยในโลกดิจิทัล Digital Security


